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O computador como maquina semiodtica

Pedro Barbosa
(com a colaboracao de José Manuel Torres)

Os dois trabalhos aqui reunidos num corpo Unicoam@nalizam um conceito de texto como “motor detides” e
propdem um uso do computador como “maquina mardpudade sinais”, ou seja como “maquina semioétitah
gerador textual automaticoomo o que a seguir se apresenta parte destesatwisitos de base: 1) uma nog¢éad de
texto como “estrutura geradora de sentidos”; 2) dmamica de sentidos assente num algoritmo infoacon&apaz
de explorar um campo de possiveis semioticos. Bgijudestas duas nocdes nasce o Sintetizador TeSinéext»,
aqui descrito na sua versdo para a Web, e bem assimé&o déexto virtualou texto generativoconcebido com
“motor textual”, ou seja, como “texto em processafinitamente renovavel. Tudo isto no ambito daetatura
Gerada por Computador (LGC) ou, mais genericameatgua ja vem sendo designado como “texto algorémic

Sumario

A Literatura Gerada por Computador na sua vertéatditeratura generativa" designa uma simbioseeemtcomputador e o autor
no processo criativo, sendo a maquina usada comextensor automatico de sentidos e ndo apenas siomptes armazenador e
transmissor de informagao.

A aplicac@o de geragdo textusintext-Webdesenvolvida e descrita neste artigo, represeeta, qua facilidade de utiliza¢&o e
acessibilidade através da Internet, um instrumgotenciador da criatividade na ligagdo da Litemtuinformatica.

Abstract

Computer Generated Literature in its facet of "gatiee literature" names a symbiosis between tmepeer and the author during
the creative process. In this case the machineaacs automatic extensor of the signs and notamby simple information storage
and transmitter agent.

The text generation applicati@intext-Webdeveloped and described in this paper, repredeyiss simplicity of use, accessibility
through the Internet, a tool capable of boostirgdteativity in the connection between ComputeeiSm and Literature.
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Il - Texto como estrutura dinamizadora de sentidos a Literatura Gerada por Computador
Il -Sintext-Web: um gerador de texto automatico cano instrumento computacional de criacao literaria

I
Projecto de “semidtica virtual™?

Faz tempo, navegava na Internet e veio ter ao rEuUeN quase manifesto contra a “velha
semiologia” e a favor de uma “semidtica virtualitfsMas: semioética virtual? Entendamo-nos:
talvez o redactor do artigo pretendesse dizer ‘G#rai do virtual” ou “semidtica do mundo
virtual”. Ou ainda, semidtica da cibercultura. Ateb. web, web! Sempre tdo volatil e tdo
virtual. O resultado é hoje ndo me ser possivallipar de novo o referido texto nem poder cita-
lo com rigor.

Mas ndo ha duvida de que estamos mergulhados nwersmde sinais em que predomina
o0 estado virtual da maioria deles e que talveara&iea classica ndo acolha da melhor maneira
no seu sistema de conceitos a categoria do viritgth realidade nova é particularmente
flagrante no dominio das imagens. A grande massantiEgens que recebemos ja ndo provém
do mundo das coisas ou do mundo dos sonhos. EBhrainio da palavra algo de equivalente
se estd a passar: este € 0 escopo do presente.ddele se procura muito sinteticamente dar
conta de alguns aspectos comunicacionais novos sguecolocam ao nivel do texto




computacional quando a maquina labora em osmos@tiEcom o ser humano: aquilo que
aqui se ira designar contexto automaticotexto virtualoutexto generativo

H&a que incorporar no dominio dos sinais as novasilagdes trazidas pela Inteligéncia
Artificial: uma intencionalidade diferida na comoag¢do humana, o grande magma dos sinais
digitais para onde tudo converge e de onde tudergkysinais virtuaislado a lado com sinais
materiais, referencialidades originarias de murtosintese, novos algoritmos de pensamento,
percepcéo e sinalizacao.

Recordo ainda o sentido apocaliptico com que serggava o autor do perdido manifesto:
“Quem seremos nesta nova esfera da existénciandamirtual?”

O ciberespaco ndo é apenas uma nova tecnologiaumasiova forma de escrita e uma
nova filosofia, pronta a conquistar o mundo, pastadde consequéncias econdémicas, sociais e
culturais revolucionarias.

Como efeito disso comegam a surgir os comportaraevittuais. Comportamentos esses
que ja ndo sao da exclusiva esfera humana tal cametendemos (um corpo habitado por um
espirito auto-consciente). Algoritmicamente dotadasalguma liberdade de accéo, serei eu
responsavel pelo mau comportamento e eventuaissdeaugsados — na esfera virtual — pelas
minhas extensfes electronicas, pelos meus clonds?eAa ética terdo de responder a estas
questdes rapidamente.

Ouco ainda isto, sou eu que penso, ou li algures?

Ainda um eco rarefeito do perdido manifesto:

As imagens j4 ndo fazem parte do mundo dos sonhak amaginacdo: sonham-se a si
mesmas; tornam-se simulacro do que ja era virtdah visibilidade a um mundo invisivel; isto
e, tornaram, enfim, real a sua esséncia imateriah esua natureza artificial. As velhas
semiologias ja ndo lhes servem, pois na vida Viftaa imagens serdo os factos reais da
percepc¢do e da experiéncia.

Esquematize-se:

imageobjectais (factos)
>>>>> fautores de percepcdes
imagens virtuais (yeas de sintese

Por outras palavras: as imagens artificiais, ougana sintéticas, ndo dependem
necessariamente de uma imagem mental prévia (comaesenho ou uma pintura) nem de um
referente material (como na fotografia). Propordaentdo provisoriamente o seguinte
parelelismo:

Objectos — imagens mentais> imagens materiais (icones)
Imagens sintéticas (virtuais) icones— imagens mentais

Héa que inserir os sinais artificiais na classicgiiéacia semidtica: indicios, icones, signos
verbais.

O real e o virtual? Se um objeatoisal € um corpo material produtor de sensacdes, um
objectovirtual serd um estado energético produtor das mesmaacéess Entre o real e o
virtual, o efeito deverd ser o mesmo ou equivalenten complexo de sensagfes. A cisao entre
o real e o virtual esta sobretudo na causa, namri@efinindo “objecto” como fonte produtora
de sensacbes, a ruptura estabelece-se quandoeaé&omtn estado atdbmico ou um estado
energético, uma fonte de atomos ou de bits. Angi&t entre imagemeal ou imagemnvirtual,
melhor, a distincdo enti@bjecto reale objecto virtualparece radicar ai: no primeiro caso uma
fonte material, atbmica, coisal, no segundo casa fonte energética, informacional, digital,
dasmesmasensacdes. Por isso nds, enquanto sujeitos, psdamstruir a “mesma” percepcao
(ou quase) ante uma fonte material ou uma fontegétiea de sensagdes: objecto material ou
objecto virtual (um candeeiro, uma casa, um plan&aealismode um objecto ndo esta tanto
na fonte produtora do objecto, como no efeito geiee produzido. Muitas sdo as fontes que




podem levar a uma “percepc¢an” (ou algo tomado cat)e- objecto, ilusdo, alucinacédo, sonho,
imagem... Mundo material e mundo virtual sdo,apstspectiva, diferentes estados produtores
de equivalentes sensacdes de realidade — fonteicaaté fonte energética, atomos ou bits.

A arte da cibercultura e seus novos géneros emeyéaram ja aflorados por Pierre Lévy
no conhecidissimo livro «A Cibercultura». Tambéntegto tipico do ciberespaco apresenta
caracteristicas proprias que o desviam do paradgyutemberguiano, do texto linear classico:
em primeiro lugar a textura plurissignica, depoissautura hipertextual em rede e por fim a
interactividade acolhendo nele a imersdo activairdesujeito “navegador”. Daqui resulta a
abertura das obras no ciberespaco, a sua unidadalipela presenca ubiquitéria na rede
(Levy), mas sobretudo (e € o que mais nos intene@sa 0 “texto generativo”) o seu caracter
processual (Bootz), dindmico (Vuillemin), perforivat(Balpe). A obra-fluxo, em suma: “Os
testemunhos artisticos da cibercultura sdo obuassfl obras-processo, mesmo obras-
acontecimento que se prestam mal ao arquivo e aep@tdo” (Levy, p.155). Das trés
tipologias textuais emergentes na cibercultura -ipertexto, o texto dindmico, o texto
generativo — € o texto generativo (ou “texto viftueomo também o costumamos denominar)
aquele que mais longe leva essa natureza potencidlal, embrionaria, seminal,
cromossomica, que sO cornexto-fluxopode e deve manifestar-se. Isto implica uma nagdo
texto como estrutura geradora de sentidos (Barld®@®86), uma espécie de “texto com motor”
(Barbosa, 2000), que apenas se processa pela sifestaao dindmica na actualizacao do(s)
sentido(s); e daqui decorre a sua biparticdo es&luemtexto-matrize textos-geradogadiante
descritos), correspondentes ao seu estado potenaialial num horizonte de possiveis. Dai que
todo o campo da comunicagao textual surja altei@dmo iremos ver.

O presente artigo visa, com efeito, equacionarriz@o e operacionalizar @élculo
computacionaha ciberarte, na ciberliteratura, no cibertexto.

Texto como estrutura dinamizadora de sentidos na teratura Gerada por
Computador

Num tdo extenso e téo instavel dominio tentaredseais conciso possivel.

Literatura Gerada por Computador (LGC), Infolitaratou Ciberliteratura séo termos
gue designam um procedimento criativo novo, nasc@o a tecnologia informatica, em que o
computador é utilizado, de forma criativa, como ipalador de signos verbais e ndo apenas
como simples armazenador e transmissor de informnag#e € o seu uso corrente. Tal uso
criativo do computador, extensivel de forma geralrée Assistida por Computador e a
Ciberarte (composi¢do musical, criacdo de imagenétieas, cinema animado por computador,
etc.), varia consoante as potencialidades geratfivadgoritmo introduzido nos programas. Tais
programas assentam normalmente num algoritmo de d@sbinatoria, aleatéria, estrutural,
interactiva ou mista (combinando uma ou vériasadestodalidades) (Barbosa 1998).

No estado actual em que se encontra, a LGC abtedgygrandes linhas, géneros ou tendéncias
de criacao textual, as quais muitas vezes podemm@rssma forma mista:

* A Poesia Animada por Computador que, na contingid#al poesia visual, introduz a
temporalidade na textura frequentemente multimiediata escrita em movimento no
ecra;

e A Literatura Generativa que mediante "geradoresraditicos" apresenta ao leitor um
campo de leitura virtual constituido por infinitegiantes em torno de um modelo;




e A Hiperficcdo ou narrativa desenvolvida segundo esteutura em labirinto, assente na
nocao dehipertextq ou texto a trés dimensdes no hiperespaco, em qutervencéo do
leitor vai determinar um percurso de leitura Unipee ndo esgota a totalidade dos
percursos possiveis no campo de leitura.

A aplicagao Sintext apresentada neste artigo emais®dno campo da Literatura Generativa,
funcionando como um instrumento potenciador da&dditeraria.

Na Ciberliteratura o computador funciooano "maquina aberta”, ou seja, uma maquina
em que a informacdo de entradaioput € diferente da informacdo de saidaowntput (por
oposi¢cdo as "maquinas fechadas", como € o casandgravador audio ou video, onde a
informacao de entrada € igual a informacéo de ya@aomputador no seu todbafdware
maissoftwarg equivale a uma "maquina semiotica" criadora fl@imacédo nova, o que conduz
a uma alteracao profunda em todo o circuito conaamnal da literatura no que concerne a
criacdo, ao suporte e a circulagdo da mensagem.

Um diagrama genérico podera esquematizar oepso criativo, onde o computador se
intercala na relacao autor-leitor:

artista + computador -» obra(s)
{oriagla)  (execucio) (maitiplos)

O acto criativo cinde-se aqui sempre em dwsientos: o da concepc¢do (humana) e o da
execucao (maquinal), segundo Max Bense; ou, segibiham Moles, o da criacdo essencial
ou ontologica (realizada pelo artista) e o da é@dagecundaria ou variacional (realizada pela
maquina). O artista concebenwdeloda obra a realizar (programa), a maquina deseawolv
executa as multiplas realizagdes concretas desdelondentro de unsampo de possivei®©
texto-matriz patterr), concebido pelo autor em estado latente ou pisterabre-se sempre a
um campo de possiveisiais ou menos vasto, e tendencialmente infinitee gonstituird o
conjunto dos estados textuais actualizados ou etwgrTal campo de possiveis dard origem a
um campo de leiturao qual pode ser explorado pelo préprio autor, geke ira colher e
seleccionar o(s) texto(s) a apresentar ao leitas pode também ser explorado directamente
pelo proprio leitor, dependendo isso de quem useameputador o programa criado. Daqui
decorrem duas modalidades de utilizac&o:

Iy Autor -» programa -» {computador + autor} -» campo de leitura -» leitor

1) Autor -» programa -» {leitor + computador} -» campo de leitura

A nocao deexto computacionallepende obviamente do algoritmo utilizado paraiar e

do método adoptado para o percepcionar. Em todso@ & nocao dexto virtualpodera talvez
constituir a designagdo mais abrangente: "textoiallr € um texto em poténcia que contém o
programa genético das obras a gerar; o computatiewird entdo aqui como um extensor de
complexidade, capaz de dar execucdo a multiplieidadinita dos textos (e portanto dos
sentidos) a gerar pelo programa. O "texto virtéaBssim umastrutura literariaassociada a
um motor informaticoque a pde a funcionar. E o autor institui-se, qmrseguinte, em "meta-
autor" (Balpe).

O circuito da comunicacao tradicional surgédenmaqui radicalmente alterado nos seus
multiplos componentes: na relagdo autor/texto,etecéo texto/leitor, na relacdo autor/leitor, e
na propria nogdo de Texto. Entramos no dominio egtdlr concebido como pura "maquina
verbal": ou do texto como estrutura geradora dédsmn




retroacgio

* |
autor + computador——* utente/lsitor —— obra
{obra virtual) {textos realizados)

Em qualquer dos casos o computador funciega como um amplificador de
complexidade, seja como um actualizador das capdesdtextuais: quer dizer, sempre como
umaprotese mentgbrolongando o autor duma forma simbiotica.

Mas aquilo que do ponto de vista do autor gaagir como "“texto virtual”, do ponto de vista
do leitor pode surgir como “"texto de leitura Unic@Bootz), e no dominio do texto
computorizado propriamente dito pode ser descpwla sua dindmica, como "texto em
processo” (Bootz) ou, pelo seu resultado, comotdtemultiplo” (Moles). A introducdo da
interactividade no momento da recepcédo do textprresso pode conduzir a uma interversdo
simbidtica nas funcgbes tradicionais do autor e eitol mediante uma maior ou menor
participacdo deste Ultimo no resultado textual lfiemtra-se num processo de escrita-pela-
leitura ou de leitura-pela-escrita que se pode m@mar de “"escrileitura”, o que implica um
novo papel para o utente/leitorestrileitor’, "wreadel’ ou "laucteut'.

No ambito especifico da Ciberliteratura (teatdomatico) convira explicitar ainda alguns
conceitos.

1°) cOMPUTADOR = manipulador de signos ou maquina semiotica.

Por outras palavras: o computador é encarado aod @ manipulador de um conjunto de
sinais linguisticos (reportério) obedecendo a umjwto de regras (gramatica) de acordo com
um conjunto de instrucdes definidas pelo prograasgo(itmo). Sob este aspecto o computador
apresenta-se como uma maquina, dita "ndo-detetaiin@de a informacao de saida (output) €
diferente da informacao de entrada (input): istoopwsicdo as maquinas ditas "deterministas” -
tal como um magnetofone - onde a mensagem ai anadagermanece sempre idéntica a ela
mesma.

2°) LINGUAGEM: desde Lucrécio até Kristeva, passando por esesitocomo J.
L. Borges, a longa tradicdo atomista concebe audiggm como uma
combinatoria infinita de &tomos linguisticos: Istrafonemas, vocabulos,
sintagmas, frases, etc. Desta formulacéo deriegairste.

3°) OBRA ARTE: estrutura de signos recombinados de maneira dloosa

4°) CRIACAO ASSISTIDA POR COMPUTADORtal como fez Gianni Rodari na sua
"Gramatica da Fantasia", invocando a férmula deelNpkder-se-ia propor aqui
também um modelo a trés elementos:

C=I1(S+R)

Ou seja: Criar (C) no computador equivaleradoer um reportério finito de Sinais (S), um
namero finito de Regras (R) para combinar essesssantre si, e uma Intuicao (l), simulada
pelo algoritmo, que determine quais 0s sinais ésqagregras que serdo seleccionados de cada
vez. O conjunto constitui o trinémio que define RFGRAMA ESTETICO. Assinale-se que o
| pode mesmo representar a intervencdo do acaso somulador da Imaginacao: obtém-se
entdo um "binémio fantéstico" onde S e R, por udoado a norma, enquanto | € a liberdade
ou 0 arbitrio criativo.




5° PROGRAMA ESTETICO NA L.G.C a formula anterior resume com efeito a criatidiela
artistica por computador na sua modalidade maisa&hs. O | da "imaginacédo”, no dominio da
Literatura Gerada por Computador (LGC), englobaraponente do programa que costumamos
apelidar de "gerador" e que estda na base do seamidimo: em geral consiste num
procedimento de tipo aleatério, combinatério owdtgiico. Na era do computador pessoal
podera mesmo acrescentar-se a interactividade.

6°)CAMPO CRIATIVO: a criacdo do modelo de obra continua a ser ubaltta de concepcao
humana (criacdo ontolégica ou essencial); a exphioralo campo dos possiveis aberto por esse
modelo potencial € que seréa tarefa da maquinaabpqae fazé-lo de um modo infinitamente
mais rapido e rigoroso do que nos (criacdo vanetiem torno de um modelo). O computador
torna-se aqui um extensor da criatividade: ele edavwo infinito em finito (A. Moles).

7°) CAMPO DE LEITURA um modelo de texto dara assim lugar a uma irdohed de
"multiplos” todos diferentes entre si, em lugar dedbituais "copias" sempre idénticas ao
modelo e a elas mesmas. Fica deste modo abertapanrd uma verdadeira "arte variacional.
No caso de a interactividade ser forte, o actothalonente passivo da leitura transforma-se
numa actividade participativa de verdadeira "esdeitura" e o leitor assume o estatuto de
"escrileitor" (wreader, laucteul).

campo de leitura
{textos multiplos)

TTIT]

AUTOR ______, COMPUTADOR ______, UTILIZADOR
concepgEo ExeoUGan co-criagdo
{programa + dados) |dados)
interactividade I I interactividade

O programa informatico interactivo, com opcabertas aatente-leitor € que vai permitir a
este, dentro de determinadas restricdes (regfasprar ndo sé a sua "leitura" mas também a
"construcao” do texto a visualizar no ecra ou arfpor escrito na impressora.

1]
Sintext-Web: um gerador de texto automatico como strumento computacional de
criacao literaria

Com este programa sera possivel, em principioy gpralquer texto mais ou menos
complexo desde que para tal seja configurada @suatura e fornecido o material lexical. A
razdo esta no facto de o programa do Sintext asseatjuncdo dos dois eixos basicos que
articulam a linguagem: o eixo sintagmatico (segizparentetizada) e o eixo paradigmatico
(base lexical conjugada). Pelo seu caracter pateagivirtual, infinitamente renovavel no seus
estados textuais, designaremos estes textos taxtos generativos esta modalidade criativa
comoliteratura algoritmica




Apenas como exemplo da variabilidade textual apenalizavel com o sintetizador de
textos Sintext-W apresentam-se aqui de imediagm) @aralelo, duas sequéncias da «Teoria do
Homem Sentado» (1996) que constituem precisamenite idicios sucessivos dessa obra

algoritmica a funcionar em ciclo infinito...

Versédo de demonstragao
para ambiente Web
manipulando alguns extractos do
livro electrénico:
«Teoria do Homem Sentado»
de Pedro Barbosa & Abilio Cavalheiro
publicado em disquete para DOS
(Afrontamento, 1996)
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Versdo de demonstragao
para ambiente Web
manipulando alguns extractos do
livro electrénico:
«Teoria do Homem Sentado»
de Pedro Barbosa & Abilio Cavalheiro
publicado em disquete para DOS
(Afrontamento, 1996)
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Ths 1

Indecifravel Leitor:

Vocé é um autémato sentado, cada vez maisdgerdante
da loucura.

Os livros todos cantam em coro a morte térrd@aniverso
tem nuvens de electrdes a volta do cabelo. O swétesia-lh¢
os fundilhos. Trata-se dum homem pés-moderno gseste
sentado ao espectaculo do mundo: sempre envolta poalhg
de signos. E a hora fatal do telejornal. Acomodpesg no sof4|
prezado leitor, feche melhor a persiana: isoleesmo mandan
as regras, das coisas reais que se agitam la Y@@ o
telejornal, pegue num livro, ligue o computadogue sobre si
camara de video se quiser entender até que porda ekiste
N&o esqueca a aparelhagem de som. Colija os s&tos
esdrixulos. Ligue o computador: sobretudo isso.ndbae-sg
ao mundo virtual.

E tente ser feliz... Até ja!

Ths 2

Odiado Amigo:

Vocé é um esdraxulo ser vivo permanentementiade em frentg
de um monitor.

As persianas estdo corridas sobre o mundo,nsute electrde
» volteiam-lhe a roda da cabeca. A poltrona adornfeee-traseiro. Ei
5o retrato do homem pés-moderno que assiste seatadestival dd
nada: sempre envolto numa poalha de signos.
E a hora sagrada do telejornal. Queira pois seetaprezado leito
feche todas as janelas: isole-se, como mandamgessrelas coisg
reais que gritam la fora. Ligue a televisdo, pegum livro, ligue-se 4
pinternet, aponte sobre si a camara de video sercgigender até q
ponto estd morto. Ponha um CD na aparelhagem del3igite estas
tpalavras convexas. Ligue o computador: sim, jadftm, mas néo
demais repeti-lo. Abandone-se ao universo dosssinai

E faca por ser feliz... Boa sorte!
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Oficio 1

OFICIO LIRICO N°5177
(requerimento oficial em modo de hipotexto)

S/ referéncia: oficio cantan
Assunto: inclina¢des luminos

Senhor Administrador-Geral das Ideias PerdidAshadas:

Neste oficio cantante venho expor a V.2 Eséguinte.

O acaso de um circuito interminavel oprime-me a\dd pacat
e ordeiro cidaddo deste pais do encoberto. Pomigsdirijo a
V.2 Ex.2 no sentido de uma musical intervengéo ao oaso d¢
saude singular.

Além de que vao intoxicar 40.000 drogados nosd@®ortugal
ouvi dizer.

Raz&o subtraida: um céo uivando sobre a praianda giorque
toda a paisagem se dissipa a velocidade da vidrdgaum
comboio parado na auto-estrada dos passos desemimEnen
direccdo ao cadastro emocional de V.2 Ex.2. Adimaudo,
permito-me sublinhar ainda a evidéncia de as pafitandarer
todas trituradas na maquina de travagem raciorslpdajectos
afectivos.

Deixam-se em anexo fotocOpias e radiografiaggnticada
pelo notario, comprovativas de tudo o que até aadjoe foi
exposto.

Pede muy respeitosamente indeferimento, alémlagarrad
a transitoriedade da vida e abaixo assassinado.

Assinatura ilegivel

Oficio2
OFiCIO LIRICO N° 2501

(requerimento oficial em modo de hipotexto)

e
AS

S/ referéncia: oficio de poefj
Assunto: amnésias rigorog

Senhor Director-Geral das Almas Tristes:

Neste oficio irregulamentar venho expor aBx o seguinte.
DO vazio de um soluco na faringe oprime-me a vidapdeato €
desactivado cidadao deste pais carregado de stmatasso venh
eapelar para V.2 Ex.2 no sentido de uma rapidavienggo no meu cag
de linguagem terminal sem qualquer pressa.

Além de que vao envenenar 90.000 pombas nos monosneia
Europa, ouvi dizer.

Argumentagéo aduzida: um cavalo em decomposi¢ésplasobre g
areia.E ainda porque toda a paisagem é divisada a mpmi¢ganelg
de um comboio parado na via férrea dos passosadatados en
direccdo ao meu cadastro passional. E como quiséandizendo
natrevo-me a sublinhar ainda a insofismavel evidérg as ideia
andarem todas a ser turbilhonadas na maquina g naciong
dos residuos censurados.

Deixam-se aqui agrafadas fotocOpias de electefalogramag
registadas em cartorio, indiciadoras de tudo o aféeagora lhe fq
notariado.

Pede muy respeitosamente indeferimento arteégojpo prisioneirg
agarrado as grades da morte e abaixo assassinado.
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Assinatura ininteligivel
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Porto 1

<PORTO>
(trovas electrénicas)
A SAUDADE DO GRANITO NA PEDRA DA HISTORIA
A SAUDADE DA PEDRA NA HISTORIA DO GRANITO
DA SAUDADE DO GRANITO A HISTORIA DA PEDRA
NO GRANITO DA PEDRA DA SAUDADE DA HISTORIA
DA PEDRA A HISTORIA NA SAUDADE DO GRANITO
O GRANITO DA HISTORIA NA PEDRA DA SAUDADE
NA PEDRA DO GRANITO A SAUDADE DA HISTORIA
O GRANITO DA HISTORIA NA SAUDADE DA PEDRA
O GRANITO DA PEDRA NA HISTORIA DA SAUDADE

Aveiro 2
<AVEIRO>
(elegia minimal repetitiva)
NA RIA DA TRISTEZA UMA ALEGRIA SEM AGUA
DA TRISTEZA NA RIA SEM AGUA UMA ALEGRIA
DA TRISTEZA SEM RIA UMA ALEGRIA NA AGUA
NA RIA UMA AGUA SEM TRISTEZA DA ALEGRIA
NA TRISTEZA SEM RIA UMA ALEGRIA DA AGUA
UMA RIA NA AGUA DA TRISTEZA SEM ALEGRIA
NA AGUA SEM RIA UMA ALEGRIA DA TRISTEZA
SEM RIAUMA TRISTEZA NA ALEGRIA DA AGUA
UMA ALEGRIA NA RIA SEM AGUA DA TRISTEZA

DA AGUA UMA ALEGRIA SEM RIA NA TRISTEZA
SEM AGUA UMA ALEGRIA NA TRISTEZA DA RIA
NA RIA SEM TRISTEZA UMA ALEGRIA DA AGUA

O GRANITO NA HISTORIA DA PEDRA DA SAUDADE
DA PEDRA O GRANITO DA SAUDADE NA HISTORIA
O GRANITO DA SAUDADE NA PEDRA DA HISTORIA

Aforl Afor2
<AFORISMOS> <AFORISMOS>
(gerador automatico de aforismos) (gerador automatico de aforismos)
- cala , saberas ouuvir. - quem bem vive , bem morre .
- vive , saberas calar. - vive , saberas morrer.
- cala , saberas aprender. - 1é, saberas calar.
- responde , saberas ensinar. - quem bem come, bem arrota.
- quem bem vive, bem cala . - qguem bem pergunta , bem responde .
- qguem bem fala , bem esquece . - ouve, saberas morrer.
- quem bem morre , bem cala . - cozinha , saberas comer.
- responde , saberas ouvir. - aprende, saberas ouvir.
- qguem bem cala , bem pergunta . - guem bem ensina , bem responde .
- cala , saberas amar. - responde , saberas perguntar.
- vive , saberas aprender. - cala , saberas falar.
D1 L2

<LITANIAS>
(lengalenga electrénica)

<DIDACTICA>

(variagdes electronicas)
Douto é o professor que ensina com a paixao deoges.
Para perguntas cansadas, respostas de joelhos.
Quem faz perguntas convexas, recebe respostagsie vi
Para respostas obscenas, perguntas obliquas.
Quem faz perguntas deitadas, recebe respostas de pé
Grande é a sapiéncia do professor que ensina aguse pode
aprender.
Quem faz perguntas iracundas, recebe respostasitieg.
Douto é o professor que ensina com a paixdo dedgre
Grande é o saber do professor que ensina o queenamle
ensinar.
Douto é o mestre que ensina pelo prazer de intarrog
Para respostas exaustas, perguntas assobiadas.
Grande é a sapiéncia do mestre que aprende o quee mp@de
ensinar.
Grande é o saber do professor que ensina o qugenamle

NA FORCA DO SILENCIO CRESCE A PALAVRA DA VERDADE
NA PALAVRA DA VERDADE CRESCE O MEDO DA FORCA
NA FORGA DO MEDO CRESCE O SILENCIO DA PALAVRA
NA PALAVRA DA FORGA CRESCE O SILENCIO DA
VERDADE
NA FORGA DO SILENCIO CRESCE O MEDO DA VERDADE
NO MEDO DA VERDADE CRESCE A PALAVRA DA FORCA
DA FORGA NO MEDO CRESCE A PALAVRA DO SILENCIO
DA FORGA DO SILENCIO CRESCE O MEDO NA PALAVRA
MORRE NO CANSAGO DA VERDADE O SILENCIO DA FORGA
NASCE DA VERDADE NA PALAVRA O MEDO DO SILENCIO
MORRE DO CANSAGO NO SILENCIO A VERDADE DO MEDQO
MORRE NO MEDO DO SILENCIO O CANSAGCO DA VERDADE]
NASCE DA PALAVRA NA FORGA O SILENCIO DA VERDADE
NASCE DO SILENCIO DA FORGA O CANSAGO DA VERDADE

aprender. NASCE NO CANSACO DA FORCA O MEDO DA VERDADE
O professor faz perguntas cansadas , o aluno resgostas NASCE NO CANSACO DO COMBATE A FORCA DA PALAVRA
distraidas.

Para perguntas de caras, respostas inclinadas.
Quem faz perguntas erraticas, recebe respostaara bo

Como resultado de um trabalho de investigacdoagawilevado a cabo desde 1999 no Centro
de Estudos sobre Texto Informatico e Ciberlitem{@etic), encontra-se disponivel no dominio
Web deste Centro uma versdo em Java do anterimtidador Textual Automatico "Sintext"

para DOSI[{J Cavalheiro e Barbosa, 1993).

Nesta nova versao, desenvolvida de raiz por Joseudlld orres, serd ainda possivel accionar,
nomeadamente em ciclo infinito, os textos genesatai incluidos.




A actual versdo do Sintext foi desenvolvida pardizatdo de toda a comunidade da

Internet, tendo em conta varios requisitos inicidiemeadamente:

Facilidade de utilizacdo: o facto deste instrumesgt@estinar a ser maioritariamente usado
por pessoas ligadas ao campo literario e que portém a informatica na Optica do
utilizador, torna fundamental a condicéo de estels@iso simples;

llustrar as potencialidades de uma aplicacdo dgéteero: este requisito conduziu a
introducdo de trés textos generativos com o intddointroduzir e mostrar algumas das
potencialidades do Sintext;

Alcance: este requisito é satisfeito pelo factood8intext estar disponivel na Web. Isto
implica virtualmente a sua disponibiliza¢do a tadamunidade de utilizadores da Internet;

Poténcia de utilizacdo: dar a possibilidade delizador criar os seus préprios textos e por
conseguinte usar imediatamente e a qualquer at8ratext como potenciador literario, em
toda a sua plenitude, da criatividade artistica,

Possibilidade de utilizacdo em associagdo com Ugawprocessador de texto: processador
de texto no qual o autor ou o utilizador poderdarar o texto-matriz (com o seu Iéxico e

as suas regras) e re-trabalhar depois a sua voatadalidade do(s) texto(s) gerado(s) pelo
Sintext.

A aplicacdo Java Sintext-Web é carregada quandaowsker carrega a pagina de html
respectiva (Grahan 1997; Coelho 1996a).

Na parte superior da pagina que contém o Sintestf em pequeno texto de ajuda que o
utilizador deverd ler antes de se iniciar com deSin Incluido neste texto vem um pequeno
exemplo de texto matriz que ndo tem como objeat®monstrar as potencialidades do Sintext
mas apenas introduzir o utilizador a alguma dasetisada por este programa.

A aplicacdo Sintext encontra-se na parte inferéopdgina e pode ser vista na Figura 1.




Texto katriz [janela de vizsiohamenta):

Teona do Homem Sentado | Balada de Portugal | Exemplo: «Didacticas

Lirmpar janela de wisioharmenta. .

Gerado a partir do Sintest:

Ewecutar em Ciclo Infinito: [ +%elocidade | - Yelocidade
Gerar: «Teona do Homem Sentados | Gerar: «Balada de Portugal: | Gerar exemplo: «Didachica: | Gerar texsto do utilizador

Faran meracan de Texto

Figura 1 - Janela da aplicacéo Sintext-Web

E constituida por duas caixas de texto: a caixéed® onde se encontra localizado o texto
matriz preparado pelo utilizador e a caixa de t@eai@ onde ira ser enviado o texto gerado pelo
Sintext.

A primeira caixa de texto ira funcionar como enargéra o sintetizador de textos, enquanto a
segunda caixa de texto ira funcionar como saiddo(teroduzido pelo Sintext com base no
texto matriz).

A aplicacdo Sintext foi desenvolvida usando a laggm de programacao Java. Esta linguagem,
dadas as suas caracteristicas de independéncidejgstema operativo, quer de plataforma de
hardware, adequa-se bem ao ambiente Internet.i¢ag@b foi desenvolvida conapplet isto

€, a aplicagcdo Sintext é executada tendo como teupr Browser e carregada embutida numa
pagina html.

Assim, 0s requisitos necessarios para o utilizadder executar a aplicacdo Sintext-Web séo:

e Possuir um browser que seja capaz de executargpnagrescritos em Java (qualquer das
ultimas versdes dos navegadores da Netscape ecdashfit sdo capazes de tal);

» Ter uma ligacao a Internet de modo a que sejavmssiigacdo a pagina do Sintext-Web
para o carregar no browser utilizado.

Deveré ter-se em conta que cada texto generatreceae ser pensado como um conjunto de
CONSTANTES (que o Sintext identifica colocando quelr "sintagma" simplesmente entre




aspas) e um conjunto de VARIAVEIS (que o Sintexniifica mediante a introducdo de
parénteses [‘'rectos"] abrangidos por novos parésitg®ctos] contendo de cada lado uma
etiqueta simbdlica indicadora da categoria grarabpiretendida).

Se as Constantes poderdo assegurar a continuidadeixd sintagmatico, as Variaveis
constituem o Iéxico a introduzir variacionalmenédopgprograma segundo o eixo paradigmatico:
e assim se reconstituem os dois eixos basilaregierse articula a linguagem.

O texto matriz serve de base ao motor de geracextes do Sintext para este conseguir gerar
o texto final. O texto matriz é construido com basefilosofia usada nas linguagens de
marcacao rharkup languagésisto €, existem elementos marcadores, tambéigrades por
etiquetas, e existe o restante texto.

As etiquetas sdo assinaladas usando dois simijblgiélimitar o identificador que marca o
inicio duma instancia desse tipo de etiqueta e slaibolos ‘' a delimitar o identificador que
marca o fim da mesma instancia como se pode VEigo@a 4. O texto que esta incluso em cada

instancia de uma etiqueta é sempre delimitado cosimbolos .

{---Exemplo Porto---}
{---estrutura e lexico---}
[texto[

[ciclo000x21][

[morf[" "Jmorf]

[tira-morf[

[lexema["A SAUDADE "Jlexema]
[tira-lexema]

[morf["D"]morf]

[tira-morf]

[lexema["A PEDRA "[lexema]
[tira-lexema]

[morf["N"]morf]

[tira-morf[

[lexema["'O GRANITO "Jlexema]
[tira-lexema]

[morf["D"]morf]

[tira-morf[

[lexema["A HISTORIA "]lexema]
[tira-lexema]

[repoe-morf]
[repoe-lexema[

]Jciclo000x21]
Jtexto]

{---restante lexico---}
[morf["D"]morf]

Figura 2 — Exemplo de texto matriz

Todas as etiquetas estdo emparelhadas, logo gsangi® uma etiqueta de inicio tem também
obrigatoriamente de haver uma etiqueta de fim. Esgaa sé é quebrada para as etiquetas
instrucdo [tira-[ e [repoe-[ que tém uma funcaceesgl explicada mais a frente neste artigo.

Os comentérios no texto matriz sdo colocados eitevetas ‘€omentériy’. O motor de
geracao de textos ira ignorar todo o texto quesmjeentario.




Na aplicacdo Sintext apresentada séo disponibiiz&i@s textos generativos:
* «Teoria do Homem Sentado»;

e «Balada de Portugal»;

e «Didactica».

O utilizador pode visualizar o texto matriz de cadadesses exemplos bastando para tal clicar
nos botdes respectivos que se encontram imediatarpenbaixo da janela de visionamento do

texto matriz. Nesse caso, o0 texto matriz do exerspleccionado ir4 ser visualizado na referida
janela (ou caixa de texto).

No caso de o utilizador querer experimentar a gerde texto a partir de um dos trés exemplos,
pode accionar directamente esse processo, baspameotal clicar num dos trés botdes de
geracdo de textGerar: «Teoria do Homem Sentad@erar: «Balada de Portugaleu Gerar
exemplo: «Didacticapque se encontram por baixo da janela do textadgea partir do Sintext.

O quarto botdo de geracdo de texderar texto do utilizadqrque se encontra mais a direita,
permite gerar o texto a partir do texto-matriz gaeencontra na janela de visionamento do texto
matriz e que pode ser construido pelo prépriozatilor.

O utilizador pode também em qualquer altura aptghr o contetdo da janela de visionamento
do texto matriz bastando para tal clicar no botfimpar janela de visionamento

O processo de criacdo do texto matriz pode coirstima tarefa mais ou menos demorada
consoante a complexidade do texto concebido. Ndader durante a fase de criacdo de um
dado texto matriz, o utilizador podera por vezeomer a outros textos matriciais ja criados.
Esta metodologia, obriga a que o utilizador organim repositério de textos-matriz e que use
uma aplicacéo de edicdo de texttiqrosoft Notepadu Microsoft Word para alterar ou criar
textos matriciais. E possivel compatibilizar o @eouma aplicacdo de processamento de texto
com o Sintext através das operagfes para “copidcokar” texto (dentro do ambiente de
trabalhoMicrosoft Windows Assim, um utilizador que esteja a trabalhar @o &xto matriz
num editor de texto e a dada altura queira pas$exto para a 12 janela de visionamento do
Sintext de modo a gerar o texto, podera executagainte sequéncia de accoes:

1. Seleccionar todo o texto matriz no processdddexto;
2. Copiar o texto no processador de texto (Cil+C

3. Mudar para a janela de visionamento do textrimmdo Sintext e colocar o cursor de
texto activo nessa 12 janela;

4. Colar o texto-matriz na 12 janela de visionatmelo Sintext (Ctrl+V).
Desse modo, o texto matriz preparado pelo utilizadtaréa apto a ser gerado no Sintext.

Como se pode ver na Figura 3, para que o Sintegefda a geracao de textos tem de usar como
base um texto matriz que pode ser criado pelozadibr ou pode ser um dos trés textos
generativos disponibilizados. Como saida, o Sintéxerar o texto a partir do texto matriz de
entrada.




Caixa de Texto
Matriz

Texto preparado
pelo utilizador

Caixa de
— Texto Gerado
geragéo do texto preparado pelo utilizador Sintetizador
» detextos | p| Texto gerado
geracéao dos textos ja existentes > Sintext-Web pelo Sintext
A

- ) N
Texto generativo 1: «Teoria do Homem Sentado»

Texto generativo 2: «Balada de Portugal»
Texto generativo 3: exemplo «Didactica»

Figura 3 - Esquema de funcionamento do Sintext-Web

Note-se que um aspecto importante a consideramBéta a possibilidade de se utilizar esta
ferramenta criativa em associacdo com um vulgasgssador de texto no sentido inverso. Para
tal, uma vez concluido o texto gerado automaticémenutilizador podera copia-lo na integra
para o processador de texto a fim de o re-traballsara vontade. Devera nesse caso, executar
0S seguintes passos:

1. Seleccionar todo o texto gerado na segundealgado Sintext depois de ter
posicionado o cursor no seu inicio (Shift+Ctrl+End)

2. Copiar o texto gerado (Ctrl+C);

3. Mudar para o processador de texto;

4. Colar o texto gerado para o ficheiro abeda@irocessador de texto (Ctrl+V).
Desse modo, o texto gerado podera ser re-trabathadotade do utilizador.

O processo de geracao de texto vai obedecer & #apas conforme se pode ver na Figura 2.

Texto Analise do Etiquetas Ly Processo de Texto Visualizagdo do
Matriz Texto Matriz fragmentadas geracao do Texto Gerado Texto Gerado

Figura 4 — Sequéncia de passos para geracdo de waRtb a partir do texto matriz

A primeira fase desse processo vai ser dedicadalésa do texto matriz. Na fase de andlise, o
programa vai verificar se o texto de entrada rés@eestrutura e regras de um texto matriz e vai
extrair todas as instancias de etiquetas existextésxto matriz de modo a criar a base lexical
de cada etiqueta que sera usada na operacgao cghseddeatoria.

A segunda fase ser& dedicada a geracao do testé edmo entrada a base lexical de etiquetas
armazenada internamente no programa e obtida cesultado do primeiro processo. Neste
processo, 0 Sintext reconhece e usa as instrugpesiais deepoe tira e ciclo descritas a
frente neste texto. Como resultado deste procaasser construido o texto gerado.




Na ultima fase em que o texto ja foi gerado, preesgla visualizacdo desse mesmo texto de um
modo gradual na 22 janela de texto gerado pelegint

Durante o processo de geragcdo do texto, este eae@ndo gradualmente, letra a letra, na

janela do texto gerado a partir do Sintext. Duragie processo de visualizagdo do texto, o

utilizador pode controlar a velocidade com quextotgerado vai aparecendo. Esse controlo

pode ser efectuado através do botadelocidadepara aumentar a cadéncia a que as letras do
texto gerado vao sendo visualizadas ou do bo¥&ocidadepara obter o efeito contrario.

O utilizador tem ainda a possibilidade de execotgrocesso de geracdo em ciclo infinito,
bastando para tal clicar sobre a caixa de ver#icage se encontra ao lado do texkecutar
em Ciclo Infinito Esta opc¢éo faz com que apds a geracdo do tepdotia do texto matriz, o
processo de geracao seja reinicializado como uma iberacdo do ciclo. Enquanto esta opcéao
estiver activa o processo de geracdo vai sendoreegmpcutado em ciclo, nunca tendo fim. O
texto gerado ir-se-a acumulando na janela de gado a partir do Sintext.

Em qualquer altura da geracéo de texto o utilizgdale suspender esse processo clicando no
botdo Parar Geracdo de Texfogue naturalmente sO estd activo quando o texto &ser
gerado.

Elaboracéo do Texto-Matriz
O Sintext reconhecera um texto-matriz desde qaeasepngido por uma
etiqueta [texto["....."|texto]
O exemplo mais simples de texto preparado pelzadibr seria:

[texto["Ola: este € o meu" [adj[" primeiro "]adji[bst[" poema
"Isubst]"para ser gerado automaticamente."Jtexto]
[adj[" ultimo "]ad]]
[subst[" romance "[subst]

A elaboracgéo do texto-matriz obriga assim a etiggem interna de uma ou
varias estruturas textuais, fornecendo-se depdéxizo correspondente a
etiquetagem feita.

A instrucéo ciclo, permite que o utilizador levé&Smtext a executar uma operacdo de seleccdo
aleatdria de uma etiqueta ou conjunto de etiquetis do que uma vez. Com recurso a esta
instrucdo, o utilizador pode controlar o niumerovedees que deseja que o0 Sintext execute uma
operacao de seleccdo de uma sequéncia de uma ®etigaetas.

Uma instrugdo ciclo comeca sempre pelo identificadolo, seguido pela identificacdo da
etiqueta, que tem de ser Unica e € composta positm@olos alfanuméricos, pelo identificador
X e pelo numero de vezes que o ciclo sera executado

Em baixo, tem-se um exemplo de um texto matriz ugee duas instrugdes ciclo, a instrugéo
ciclo000x02 e a instrucao ciclo001x07.

A instrucdo ciclo000x02 tem como identificador @ni sequéncia 000 e vai ser executada 2
vezes (x02). A instrugdo ciclo001x07 tem como idieador Gnico a sequéncia 001 e vai ser
executada 7 vezes (x07).

[texto[

[ciclo000x02[ {inicio do ciclo 000 que é executa@loezes}
[morf[" "Jmorf] [lexema["A SAUDADE "]lexema]
[morf["D"Imorf] [lexema['A PEDRA "]lexema]

]ciclo000x02] {fim do ciclo 000}




[ciclo001x07] {inicio do ciclo 001 que é executad@wezes}
[morfl[" "Imorfl] [lexemal['O GRANITO "Jlexemal]
[morfl["D"Imorfl] [lexemal['A HISTORIA "Jlexemal]

]ciclo001x07] {fim do ciclo 001}

Jtexto]

E possivel embutir um ciclo noutro ciclo:

[ciclo000x02] {inicio do ciclo exterior 000}
[ciclo001x07] {inicio do ciclo interior 001}
[morf[" "Jmorf] [lexema["A SAUDADE "]lexema]
[morf["D"Imorf] [lexema['A PEDRA "]lexema]
]ciclo001x07] {fim do ciclo interior 001}
]ciclo000x02] {fim do ciclo exterior 000}

Mas néo € possivel fechar um ciclo exterior anteedho de todos os ciclos interiores
como € ilustrado pelo exemplo seguinte:

[ciclo000x02] {inicio do ciclo 000}
[ciclo001x07[ {inicio do ciclo 001}
[morf[" "Jmorf] [lexema["A SAUDADE "]lexema]
[morf["D"Imorf] [lexema['A PEDRA "]lexema]
]ciclo000x02] {fim do ciclo 000 antes do fim do Wd01}
]ciclo001x07] {fim do ciclo 001 apds o fecho doloi®00}

Quando o Sintext esta a proceder a uma operag@scdtha aleatéria de uma dada etiqueta, tem
ao seu dispor uma base lexical para a seleccamr@deaonstituida por todas as instancias (ou
ocorréncias) dessa mesma etiqueta definidas péfadbr no seu texto-matriz. No entanto, por
vezes o utilizador pode estar interessado em qoehag repeticdo da mesma instancia de
etigueta numa dada sequéncia de operacdes dedgeddeatoria.

O Sintext garante esta caracteristica com recurstigaeta especial tira que a seguir se ira
designar por instrugcdtra por questdo de clareza. Uma instrugéo tira corsegapre pelo
identificador tira-, seguido pela identificagdo da etiqueta a retmae tem de existir
obrigatoriamente no texto matriz. Quando o Sinesth a processar o texto matriz e a dada
altura selecciona uma etiqueta, ele vai armazeeampie qual foi a Ultima instancia
seleccionada de cada uma das etiquetas exist@uasdo surge uma instrugao tira, o Sintext
ird retirar da base lexical para a seleccdo aleatta etiqueta referida na instrucao, a ultima
instancia seleccionada dessa mesma etiqueta.

Ha obviamente necessidade de complementar estateréstica com a possibilidade de o
utilizador em dada altura poder repor todo o |éxigoial (no exemplo apresentado o Iéxico
inicial de lexema € constituido por quatro instasgci Para o fazer o utilizador dispbe da
instrugdorepoeque tem estrutura idéntica a instrucao tira, éstee o utilizador quiser repor a
base lexical de uma dada etiqueta apenas tem de usatrugdaepoe seguida do nome da
etiqueta a repor. No exemplo abaixo a instrugfme usada na linha 19, é usada para repor a
base lexical da etiqueta lexema.

[texto[ {os pares de aspas forcam mudancas de}linha
[ciclo000Xx02[
[lexema["A SAUDADE "|lexema]




[tira-lexema]
[lexema["A PEDRA "Jlexema]

[tira-lexema]
[lexema['O GRANITO "Jlexema]

[tira-lexema]
[lexema["A HISTORIA "]lexema]

[tira-lexema]
[repoe-lexema[
]ciclo000x02]
Jtexto]

No exemplo anterior, o texto gerado consistiria adista composta por dois grupos contiguos
de quatro lexemas cada, e em cada um desses gilepgsatro iriam aparecer todas as
instancias de lexema apenas uma vez. Assim, unta@spossivel da geracdo seria o texto
seguinte:

O GRANITO
A SAUDADE
A HISTORIA
A PEDRA

A HISTORIA
O GRANITO
A PEDRA

A SAUDADE

A filosofia do Sintext assenta na operacdo de sgtealeatoria de etiquetas definidas no texto
matriz. A seleccdo de uma etiqueta consiste naagf@erde escolher aleatoriamente uma
instancia de etiqueta do conjunto de instanciasadegsma etiqueta. O texto presente nessa
instancia de etiqueta ira ser incluido no textalfgerado.

Por exemplo, para o conjunto de etiquetas lexesemair apresentado:

[lexema["A SAUDADE "Jlexema]
[lexema["A PEDRA "[lexema]

[lexema["'O GRANITO "Jlexema]
[lexema["A HISTORIA "]lexema]

Uma operacdo de seleccdo desta etiqueta podeginasrcomo resultado o excerto de texto “O
GRANITO” que seria colado ao restante texto gewtdesse momento.

Como uma etigueta pode ter uma estrutura mais exaph operacdo de seleccdo de uma
etiqueta pode implicitamente provocar a operacasetircdo de outras etiquetas que surjam no
interior de instancias dessa etiqueta.

No exemplo seguinte, a seleccdo da etiqueta fraisprovocar sempre a seleccdo da etiqueta
lexema pois esta etiqueta aparece no interior dast@s trés instancias da etiqueta frase
apresentadas.

[frase[[lexema["a saudade "|lexema]" doi "]frase]




[frase[[lexema["o granito "]lexema]" marca "]frase]

[frase[[sintagma["dos fracos "[sintagma]” ndo réffexemal a histéria"]lexemal]frase]
[lexemal"a pedra "]lexemal]

[sintagmal"dos fortes "[sintagma]

[sintagmal"dos bons "|sintagma]

No exemplo acima, apenas no caso da seleccdo i litstancia da etiqueta frase é que a
etiqueta sintagma ira ser seleccionada.

Na operacdo de seleccdo de etiquetas, a ordemlelcd@® € sempre das etiquetas mais
exteriores para etiquetas mais interiores.

Apresenta-se a seguir a lista de todos os 20 aglmgltpossiveis decorrentes de uma operagéo de
seleccao da etiqueta frase do exemplo acima.

a saudade doi dos bons nao reza a histéria

0 granito doi dos fracos ndo reza a saudade
a pedra doi dos fortes ndo reza a saudade
a historia doi dos bons néo reza a saudade
a saudade marca dos fracos nao reza o granito
0 granito marca dos fortes ndo reza o granito

a pedra marca dos bons nao reza o granito

a histéria marca dos fracos ndo reza a pedra
dos fracos nao reza a historia dos fortes ndo reza a pedra
dos fortes ndo reza a historia dos bons néo reza a pedra

A geracédo de texto na aplicacdo Sintext-Web cansigsicamente na operacao de seleccdo da
etiqueta texto que por esse facto tem obrigatoriéenge existir. No interior da etiqueta texto, é
que o utilizador vai poder estruturar o seu texadrin O utilizador pode ainda acrescentar mais
instancias de etiquetas fora da etiqueta textsedesodo consegue, por exemplo, aumentar o
|éxico disponivel para o gerador sem alterar aiest do texto a ser gerado.

Uma das areas onde é possivel melhorar a apliGigéext € no auxilio ao utilizador durante o
processo de criacdo do texto matriz. Tal est4 gi@\principalmente para uma versao a ser
executada apenas no sistema operativo MS-Windows gl encontra em fase de
desenvolvimento.

Outro aspecto importante relaciona-se com o faetdedtar aumentar o alcance efectivo do
Sintext tornando-o multilingue. Com uma versao plicacdo disponivel da Internet quer em
Inglés quer em Francés, conjuntamente com exeng@oextos matriz nessas duas linguas,
decerto se abririam horizontes muito mais alargadssa utilizacdo. Tal esta também previsto
como uma das tarefas a desenvolver no ambito gegioem causa.

Tendo o Sintext sido concebido como instrumentocid@ividade no ambito da Literatura
Gerada por Computador, a sua aplicabilidade noesfesas textuais, nomeadamente na criacao
publicitaria, tem revelado resultados promissores.

E possivel aceder ao Sintext pela Internet nosmiomio CETIC (Centro de Estudos de Texto
Informatico e Ciberliteratura) e do ELO (Electroriiterature Organization), através dos
seguintes enderecos:

http://cetic.ufp.pt
http://directory.eliterature.org

http://cetic.ufp.pt/sintext.htm
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